Мифология (греч. μυθολογία от μῦθος — предание, сказание и λόγος — слово, рассказ, учение) — может означать как древний фольклор и народные сказания (мифы, эпосы, сказки и т. п.), так и изучение этого материала в рамках научных дисциплин, например, сравнительная мифология.
Мифологическое время – сложная совокупность временных представлений, связанных с формированием и развитием мифологического образа мышления и мировосприятия.
МИФОЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ (от греч. … — речь, слово, рассказ, повествование, сказание, предание) — архаическая форма осмысления действительности, в которой соединялись первобытные верования, образное отношение к миру, зачатки эмпирических знаний. 
Ха́ос (др.-греч. χάος от χαίνω — раскрываюсь, разверзаюсь) — категория космогонии, первичное состояние Вселенной, бесформенная совокупность материи и пространства (в противоположность порядку).
Космос – мир в целом, мир-порядок, упорядоченная вселенная.
Тотемизм – некогда распространённая и ещё сосуществующая религиозно-социальная система.

Анимизм – вера в существование души и духов. Вера в одушевлённость всей природы.

Миксантропизм – соединение черт человека и животного в существе.
Антропоморфизм – уподобление человеку, наделение человеческими качествами животных или предметов, явлений, мифологических созданий.

Медиатор – третье нейтральное, независимое лицо (посредник-премиритель), помогающее сторонам разрешить конфликт или спор.
Культурный герой – герой-посвятетель – тип мифологического героя великий созерцатель и исследователь, часто божественного происхождения  или обожествлённый после события.

Инициации – совершение таинства, посвящение, знаменующее переход человека на новую ступень развития в рамках какой-либо социальной группы или мистического общества.

Гомеровский вопрос – совокупность проблем, относящихся к авторству древнегреческих эпических поэм «иллиада» и «одиссея» и личности Гомера. Разные учёные по-разному оценивают принадлежность этих поэм Гомеру, но имя Гомера не пустое, в любом случае.

Аэд – певец, древнегреческий сказитель народных песен, лёгших в основу древнейшего эпоса. Не является именем собственным.

Рапсод – «сшиватель песен», профессиональный исполнитель эпических  песен, гомеровских поэм в классической Греции. 

Гомерический смех – неудержимый громкий хохот над чем-либо глупым.

Парот – хоровая песня, сопровождавшая выход актёров на сцену, древнегреческого театра.

Орхестра – круглая, затем полукруглая площадка для выступлений актёров, хора и отдельных музыкантов.

Стасим – хоровая песня, которая исполнялась не в движении, а в центральной части пьесы, когда хор находился в орхестре.

Эписодий – (действие) или появление/присоединение актёра к уже стоящему на сцене хору, игравшему изначально главную роль в греческой драме.

Проллог – целая часть трагедии перед выступлением хора. Введение предисловия.

Эксод – в античной драме

 Заключительный выход хора в представлении.

Хоревт – участник хора.

Котурны – высокий сапог из мягкой кожи на высокой подошве.

Коммос – скорбный плач, исполняемый певцами, актёрами или хором совместно.

Протагонист – главный герой.

Антагонист – второстепенный герой.

Корифей – руководитель хора.
Стихомифия – художественный приём в театре. Смена реплик с укорачиванием последних.

Трагическая фабула – трагическая ситуация.

Катарсис – процесс и результат очищенного и облагораживающего воздействия на человека различных факторов.

Неотерика – «новые поэты».

Перипетия – неожиданный поворот в развитии сюжета, усложняющий фабулу.

Фабула – фактическая сторона повествования.

Парабаса – движение хора к зрителю.

Агон – борьба или состязание у греков и римлян. 

Ода – жанр лирики, представляющицй собою торжественное стихотворение, посвящённое событию или герою.

Мелика – лирическая поэзия древних греков, распеваемая сольно или хором.

